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:Qué haran en clase de matematicas?

Innovamat es una propuesta educativa que tiene como objetivo impulsar el
aprendizaje practico y personalizado de las matematicas a través de la manipulacion,
el descubrimiento, la comprension y la conversacidn en el aula. En definitiva, un
aprendizaje competencial.

Con Innovamat, a lo largo de la semana dedicamos entre dos y tres sesiones a la
construccion de conocimiento (trabajando contenidos de Numeracion y calculo, en
el Laboratorio de los Numeros; y de Medida, Geometria, Estadistica y azar vy
Relaciones y cambio, en las Aventuras) y una sesion a la Practica digital. Asi,
durante el curso cubrimos todo lo que propone el curriculo educativo.

Ademas de los contenidos, en todas las
sesiones trabajamos procesos matematicos
como resolver problemas, argumentar y
razonar, hacer conexiones y comunicarse
matematicamente. Aqui podras conocer en
profundidad en qué consiste cada proceso.

Todas las sesiones siguen la misma estructura, que se compone de 3 partes:

Breve dinamica Serie de Cada alumno
actividades se enfrenta de
elbonuiasind donde manera
aprendllzaJes exploramos individual a los
previos los conceptos aprendizajes

construidos
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Ademas, durante una sesiébn por semana el
alumnado practica a través de la app lo que ha
trabajado en clase. La app nos permite ofrecer un
aprendizaje personalizado, adaptado al nivel de
cada alumno y con un seguimiento individualizado
de su evolucion.

Durante todo el curso, nuestro objetivo con los contenidos de Numeracién y
calculo (Laboratorio de los Numeros) sera consolidar el conteo y las
operaciones aditivas (la suma y la resta) con saltos en la linea numérica, que
extenderemos hasta el rango 1 - 1 000.
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Afiadiremos el calculo estimativo (aproximado) al calculo exacto en el rango
1-100, ya que ambos son muy importantes. No solo queremos que el
alumnado sepa resolver problemas con calculos exactos, sino que también
sepa aproximar el resultado sin necesidad de calcularlo.

Finalmente, reflexionaremos sobre el calculo de dobles y mitades en el rango
1-100 y comenzaremos a construir las primeras tablas de multiplicar.
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Esto es lo que trabajaremos en el resto de bloques de contenido (Aventuras):

En el bloque de Espacio y forma identificaremos figuras basicas en el plano
(2D) y en el espacio (3D), a la vez que conocemos sus propiedades (triangulos
y cuadrilateros). Ademas, haremos cambios de representacion entre 2 y 3
dimensiones de estas figuras a través del trabajo de vistas y estampaciones,
Yy, por ultimo, trabajaremos la localizacién de las figuras en el plano (a través
de sistemas de coordenadas) y las transformaciones (con simetrias y giros).
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En el bloque de Relaciones y cambio trabajaremos series de repeticion
(ABC, ABC...) y patrones de crecimiento (2, 4, 6...). Clasificaremos segun
diferentes criterios y analizaremos propiedades sencillas de elementos
matematicos. Ademas, seguiremos trabajando el pensamiento
computacional.

Para terminar, en Estadistica y azar nos haremos preguntas, disefiaremos
un estudio (muestra pequefia), recopilaremos datos, los analizaremos
cualitativamente y los representaremos e interpretaremos mediante graficos
de barras. Ademas, sabremos identificar sucesos imposibles, posibles vy
seguros.

Gréfico de
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Primeramente, te recomendamos hablar con los docentes. Ellos son los mas
adecuados para determinar las necesidades académicas de cada alumno.

A continuacién, te ofrecemos algunos recursos para trabajar las matematicas en
casa.

Blog para familias: Si quieres ayudar a tu hijo o hija, pero no sabes cémo, te
animamos a leer nuestro blog, donde encontraras articulos que pueden
resultarte utiles.

M Contacta con nosotros: En Innovamat estaremos encantados de poder
resolver tus inquietudes. Puedes ponerte en contacto con nosotros enviando
un correo electrénico a help@innovamat.com.

() Estrategias en 2 min: videotutoriales donde repasamos las principales
estrategias de Numeracién y calculo que desarrollamos a lo largo de toda la
etapa de primaria.

A Retos para hacer en casa: en la pagina web de Bmath podras encontrar
diferentes actividades para practicar en familia desde casa.

Escucha «La hora del patio», nuestro pddcast dedicado a todo aquel que
quiera aprender o ensefiar matematicas.
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iSuscribete a la newsletter para familias!

Asi estaras al dia de la propuesta y te mandaremos ideas
para realizar en casa y otras informaciones que seguro
seran de tu interés.

iEscanea o haz clic!


https://forms.innovamat.com/suscripcion-newsletter/?utm_source=referral&utm_medium=web&utm_campaign=pdfam
https://blog.innovamat.com/es/category/familias/?utm_source=referral&utm_medium=web&utm_campaign=pdfam
https://www.youtube.com/playlist?list=PLhV04eMTllAqkD3YiQwXNfvf-i-pNWoJX
https://www.bmath.app/?utm_source=referral&utm_medium=web&utm_campaign=pdfam
https://open.spotify.com/show/6s0YvfJZfVc2L6HibBrEqP?si=37725ebbcca147c0

